T c

S DELRIUM

X Mauveen Casull i |

iEs Wiova de una nueva

veceta de pastelevial Todos
compiten para cveay la tavta
pevfecta.. pevo de forma
estvatéaica, iy solo una poveion
cada ve3! No olvides agreqar
tus toppings y saboves £avovitos.
iY que gane el vnejov.l

El objetivo del jueqo es elegiv povciomes de tavta de una ew una y
cvear con ellas una tarta pevfecta.

- | Ficha de icio
- 32 Povciones de tavta
- 17 Cavtas de objetivo:
¥ | Cavta de decovaciones
#* 14 Cavtas de veceta
(7 Savoves, T Patvones)
#* 4 Cavtas de tavta pevfecta

El jugadov que cowsiga mas puntos con las cavtas de patvones,
saboves Yy decovaciones en su pastel es el ganadoyv.

Preparacion

(B> Coloca las 4 cavtas de objetives que mostyavan como obteneyr
puntos en esta pavtida:

OColoca la carta de Decovaciones (Movada) boca avviba en la mesa.

O Ovdena el vesto de cavtas en tves pequeios montones: Recetas
de sabov (A;ul), Recetas de patvon (\levde) Y cavtas de tavta
pevfecta (Nn\fomja). BaVaja cada montdn pov sepavado.
ORecetas: Coloca una receta de sabov y una veceta de patyéom boca
avviba junto al avea del jueqo. Devuelve las cavtas sobvantes a la
caja ya que wo se utilizavan en esta pavtida.

O Tarta perfecta: Reparte a cada jugadov, en secveto, una
cavta de Tavta pevfecta (veverso wavanja), y devuelve las
demas (si sobvan), a la caja, también en secveto.

Nota: Las cavtas de Decovaciones y Recetas sevan puntuadas
pov todos log jugadoves en el jueqo.

(B Coloca la ficha de Wicio en el ;
wedio de la mesa mostrando el lado que
coincida con el niimevo de jugadoves: f T

tves flechas pava 3 jugadoves, cuatvo : 5
flechas pava 2 o 4 jugadoves. : ‘*

(>Bamja las 32 povciones de tavta boca abajo alvededov de
la ficha de \nicio.

En wna pavtida de 3 jugadoves, vetiva las 8 poveiones que mues-
tran una covte3a de colov mas oscuva y devuelvelas a la caja.

(B Voltea povciones de tarta (de una en una) y coldcalas junto
a cada una de las flechas de la ficha de Iicio pava empe3av
a cveav las tavtas. Continua volteando y colocando povciones de
tavta Wacia la devecha desde la povcion ivicial Masta completar
una tavta. Repite el proceso hasta que todas las povciones de tavta
se Wayan colocado boca avviba y todas las tavtas estén completas.
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Jugandoia|Piecelof Pie

El jugadov de mayov edad comienza. Los jugadoves se turnan en
el sentido de las agujas del velo). En tu turno, elige una povciow del
centvo de la mesa Y luego coldcala pava hacev tu tavta.

EScogerunaiporcion

Elije una povcitn de cualquieva de las tavtas vestantes de la mesa
teniendo en cuenta que:

b Cuando eliges una povcitn de una tavta completa, debes elegiv
la poveitn a la que apunta la flecha de la ficha de Wicio.

(> Cuando eliges una povcitn de una tavta ya abievta, puedes
elegiv wna de las povciones tamto ew sewtido Wovavio cowmo
antihovario de las vestantes.

‘,T,"'" Nota: si solo queda
L una pie3a en la tav-

- . ta, esa e§ la dnica
%:"—-- . W opcitn de esa tavta.
e, :_'_'_.r"-. :

Haciendoituitarial

(e tu primey tuvmo, coloca la povcitn de tavta que elegiste
frente a ti.

En los tuvwos siguientes, coloca cada povcitw wueva
divectamente al lado de una povcitn que ya tewgas en tu tavta.

No puedes dejay Wuecos en tu tavta o cambiay la posicion de las
povciones despucs de que se Wayan colocado.

Partida de 2 jugadores

En wna pavtida de 2 jugadoves, cada jugadov prepava 2
tavtas. Los jugadoves escogevan una povcion enm su tuvwo,
pevo pueden agreqarla a cualquiera de las dos que estén
Waciendo. Log jugadoves vo tiewen que teyminay de prepavay
la primeva tavta pava comenzar la siguiente.

(B> Wna ve3 que Wayas elegido una povcitn y la hayas agregado
a tu tavta, seva el turvo del siguiente jugadov. Los jugadoves
se tuvnan Wasta que Wiayan escogido todas las poveiones y todos
Nayan prepavado una tavta enteva con 8 povciones.
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Einaldellapartida

Cuando las tavtas de todos los jugadoves estén completas, cada
jugadoy Suma log puntos seqin las cavtas en juego. Las cavtas
otovgan puntos de la siguiente forma:

Cuenta todas las vivutas
de chocolate, glaseado y
Falletas en la tarta:

Obtienes un punto pov cada una.

Cada paveja conectada de glaseado otovga 3 puntos.
Las pavejas deben sev independientes de otvas (si as conectado
tres povciones con glaseado, contabilizara como una sola paveja).

Obtienes 5 puntos pov cada set de galletas difeventes
(estrella + covazbn + flov) colocadas en cualquiey lugay de la tavta.



LS R L) Otovga  puntos pov cada Recetas de patvones Lado a lado: Otorga Ejemplo de puntuacidn La tavta vo tiene ningin conjunto completo de Falletas;
povcion de avandanos entve dos povciones del mismo Otovga 2 T

Miva las cavtas de Recetas de saboves y patvones en jueqo

|

4 puntos pov cada Otovga 2 puntos

tiewe dos covazones y una flov, pevo vo estvellas, pov lo que
) " Ao i Saboy, ambas ubicadas con, eXactamente, dos . puntos pov cada 4vupo de 2 pie3as pov cada dog obtiene O puntos pov galletas.
de e.Sto\ pavtida Yy suma cuantos puntos vale la disposicion de las espacios entre ellas y la povcitn de avandancs. O il D S oA Gt Srcione st e tmicwo
ovciones en tu tavta pov cada cavta Y Otovga 2 punto ' 5
P 4 i { El sabov de esas povciones puede sev avandanos. -3 ‘3: 7 ve‘s Sabov ubicadas . | ubicadas immedia- - saboy ubicadas con Receta de sabor
—_— (A LS A inmediatamente i =L tamente una al : eYactamente dos
Recetas de sabov f . del mismo sabov vl AR ST - m— 0 de la otra. m— cpacios entve ellas. (@D La tarta contiene una povcitn de Kiwi y esta entve dos
Otorga 2 puntos por cada COn Sus povciones - - pie3as del mismo sabor (fresa). Entonces gana 3 puntos pov su
conjunto de povciones de avan- ubicadas una * Nota: Cada povcion de tavta solo se puede puntuay una ve3 pov veceta de sabov.
(@D Otovga 3 puntos povr cada povcitn de Kiwi davno Y kiwi (una de cada una) frente a la otva. cada cavta de Receta.
colocada entre dos povciones del mismo saboy, ubicadas en cualquiey lugar de [Altevnas LoIa TPy Receta de Patrén
inmediatamente una al lado de la otva. El sabov = tu tavta. No necesitan estav mp;v;de tu tavta pov 5 puntos pov
4 P! P! L
de esas povciones puede sev Kiwi. 4 una al lado de la otva. Cada la witad Y obtén 2 puntos cada gvupo de 4 ol La tavta contiene dos paves de povciones opuestas del
Sandwich de fresa: poveitn solo se puede contar ew pov cada paveja del mismo povciones ubicadas Pov dltimo, muestva tu cavta ﬂ‘ﬁ & mismo Sabov (un par de fresas I Y, de avandanos). Cada
Otovaa 4 Otovga 2 puntos pov un conjunto cada ve3. : Sabov ubicado como imagenes como dos paves de Tavta pevfecta y obtén w pav vale 2 puntos, pov lo que obtiene un total de 4 puwtos pov su
Pw. = a cijto‘ﬂ:e cada povcitn de fvesa Delicia de albavicoque: = | especulaves entve si. altevwos de saboves. | punto pov cada povcion e \ | ‘o Receta de patvow.
. ubicada en el medio -y . g vopia tay € coincid e
povciones de los cuatvo saboves do; Snbove: diF:ve:\tes Otovga 2 puntos pov z:mPelZ:b:: :: |§uca$t‘:0 2 1] T Ly
difeventes ubicados en cualquiey e o ' cada poveion de , — .
lugav de tu tavta. A0 G, e albavicoque entve dos QT Otovga 4 M B a e, B T T N e (L3 La tavta contiene 3 povciones de £vesa, pov lo que obtiene
de €505 dos povciones de difeventes puntos pov cada 4vupo (> o ) v : : o T X i X 3 v'vst cd Ih 6 St RN et i e
Sabores puede saboves, ambas ubicadas i de 2 povciones del mismo o d)"‘&“ o CW; "‘l"“s P:"'lt"s_ ?"“"“ el jueqo y se le otovga el chocolate p an iene 5 puntos pov vivutas de chocolate.

o N | b bi X itulo ae Me)ov pastelevo ael ano! L % ieve d Y i | v
Oto‘vg«)o\ 2 puntos ?ov cada cev fresa. e\(act'amevntte c«;lvs un : — - sal ovtu |ca:o\s con I =) e ) ; 5 a ta:* ta flv“l 3 05 t(:a ezv lt:e p|e°E:? 4 ase:o‘l:asi Con esto el jugador consigue una puntuacion total de 19 puntos.
conjunto opuesto de povciones de albavicoque espacio entve ellas y la povcion de eXactamente un espacio { Si dos 0 mas jugadoves estan empatados con la mayor cantidad QLSS §) CRGE, T VAU Rdhds, [ que obtiene un tota
y fresa. albavicoque. Wno de €505 dos saboves entre ellas. i de puntos, el jugador empatado que jugd el dltimo su tuvvo seva de 6 puntos pov glaseado.

puede sev albaricoque.

el ganadoy.



